
 

 

 
Informacje dla uczestników Olimpiady Matematycznej Gimnazjalistów 
dotyczące udziału w części testowej zawodów stopnia pierwszego VII OMG 

 
 

Pamiętaj, że część testowa zawodów I stopnia VII OMG odbędzie się w Twojej szkole, w dniu 
29 września 2011 r. w godzinach 9:00-10:15. 

 
 
Przed zawodami 
 

 sprawdzaj aktualne komunikaty dotyczące OMG – znajdziesz je na stronie internetowej 
OMG, 

 oceń swoje umiejętności rozwiązując próbną wersję testu OMG (test próbny można pobrać 
ze strony internetowej OMG), 

 sprawdź na stronie internetowej OMG w wyszukiwarce szkół, czy szkoła zarejestrowała 
swój udział w OMG i czy dopełniła wszelkich formalności; jeśli szkoły nie ma na liście nie 
możesz wziąć udziału w teście, jeśli szkoła widnieje na czerwono skontaktuj się bezzwłocz-
nie ze szkolnym koordynatorem. 

 dowiedz się u szkolnego koordynatora OMG, w jakiej sali przeprowadzony zostanie test 
OMG, 

 odbierz od szkolnego koordynatora OMG lub pobierz ze strony internetowej OMG doku-
ment, zawierający tekst zgody na przetwarzanie danych osobowych i dopilnuj, aby na druku 
znalazły wszystkie wymagane podpisy, 

 przygotuj 2-3 czyste arkusze papieru podaniowego, które w trakcie pisania testu posłużą Ci 
jako brudnopis, długopis (czarny lub niebieski) oraz przybory do konstrukcji geometrycz-
nych (ołówek, linijka, ekierka, cyrkiel, kątomierz). 

 
Każdy uczestnik testu jest zobowiązany do udzielenia zgody na przetwarzanie jego danych osobo-
wych. W przypadku niedopełnienia tego obowiązku, nie będziemy mogli umieścić ucznia na liście 
uczestników OMG, co automatycznie pozbawi go możliwości kwalifikacji do zawodów kolejnych 
stopni. 
Podczas rozwiązywania testu nie będzie można korzystać z żadnych pomocy, w tym notatek, książek, 
kalkulatorów, telefonów komórkowych i innych urządzeń elektronicznych. 

 
 
W dniu zawodów 

 
 idąc na zawody zabierz ze sobą: 

o podpisany druk zgody na przetwarzanie danych osobowych, 
o papier na brudnopis oraz przybory do pisania i do konstrukcji geometrycznych, 

 bądź w miejscu pisania testu najpóźniej o godzinie 8.45 
 wchodząc na salę zajmij miejsce wskazane przez koordynatora 
 po wejściu na salę wyłącz wszelkie posiadane urządzenia elektroniczne (telefony 

komórkowe, komputery, odtwarzacze mp3, itp.) 



 

 

 
Po rozpoczęciu zawodów 

 

1. Sprawdź, czy otrzymany przez Ciebie arkusz testowy zawiera wszystkie strony (łącznie 
jest ich 4) i czy każda strona jest czytelna. 

2. Przed rozpoczęciem rozwiązania wpisz czytelnie na każdej stronie arkusza testowego,  
w miejscu do tego wyznaczonym, swoje dane: imię, nazwisko oraz klasę. 

3. Rozwiązanie testu polega na rozstrzygnięciu, które stwierdzenia podane w podpunk-
tach do każdego zadania są prawdziwe, a które fałszywe. Odpowiedzi udzielasz wpi-
sując w oznakowane miejsca T (tak) lub N (nie). 

4. Za podanie trzech poprawnych odpowiedzi do wszystkich podpunktów jednego zadania 
otrzymujesz 1 pkt, za dwie poprawne ½ punktu, a w pozostałych przypadkach 0 pun-
któw. 

5. Nieudzielenie odpowiedzi lub udzielenie odpowiedzi nieczytelnej jest równoznaczne  
z udzieleniem odpowiedzi błędnej. 

6. Zawody trwają 75 minut: rozpoczynają się punktualnie o godzinie 9:00 i kończą o go-
dzinie 10:15. 

7. Podczas trwania zawodów możliwe są jedynie pojedyncze, krótkie wyjścia do toalety. 
Od  godziny  10:00  do  zakończenia  testu  nie  wolno  opuszczać  sali  (chodzi  zarówno  
o krótkie wyjścia do toalety, jak i zakończenie pracy). 

8. Po wcześniejszym skończeniu pracy i oddaniu arkusza testowego dyżurującemu na-
uczycielowi nie jest możliwy powrót na salę i kontynuowanie rozwiązywania zadań. 

9. Wszelkie rysunki, rachunki i inne zapiski pomocnicze należy wykonywać w brudnopisie. 
Odpowiedzi podajemy na arkuszu testowym. Oddajemy tylko arkusz testowy. 

10. Tuż przed oddaniem arkusza testowego jeszcze raz sprawdź podane przez siebie 
odpowiedzi i w razie konieczności popraw odpowiedź w sposób opisany na pierwszej 
stronie arkusza. 

 

Test należy rozwiązywać samodzielnie. W przypadku stwierdzenia niesamodzielności, 
Komitet unieważni pracę i zdyskwalifikuje zawodnika. 

 


